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Resum

Aquest conte té multiples versions escampades pel mon. L'estructura basica consisteix en un rei
malalt de tristor o avorriment que després de lluitar i guanyar moltes guerres torna al seu palau.
Un cop alli decideix premiar aquell dels seus subdits que sigui capa¢ de distreure'l. Van
apareixent un seguit de personatges fins que apareix un savi que li presenta el joc dels escacs.
Com a premi per la seva iniciativa i en reconeixement a la bellesa del joc, el rei li dona el premi
que ell mateix vulgui demanar. Humilment el jove demana que li ompli cadascuna de les caselles
del tauler, un total de 64, amb grans de blat, perd posa una condicié: que cada casella contingui

el doble de grans de blat de I'anterior.

La pregunta: Quin és el nombre més gran que pots imaginar?

Es diu que la funcié exponencial, com la factorial, sén de les més dificils de comprendre i
visualitzar per la ment humana. Si proveu a fer-ho, abans d’'arribar a la casella 20 segur que

enteneu perque.

El conte déna una possible explicacié sobre I'origen del joc, alhora que presenta el problema del
creixement exponencial.

L'aportaciéo matematica del conte consisteix a fer una proposta numérica aparentment innocent:
un gra de blat per cada quadre del tauler d’escacs amb la condicié que a cada quadre es dobili el
nombre de 'anterior. El problema prové de la manca de capacitat del rei per preveure quina sera
la quantitat donant per fet que el savi és un home molt humil, gairebé tonto.

La quantitat és de tal enormitat que el resultat no és visualitzable tret que es posi en termes no
numerics. Com ara el fet que es 3 cops la produccié mundial d'arrds o exemples semblants com

els que trobareu a l'article del doctor Gonzalez que trobareu enllagat a I'apartat seglent.



http://www.tv3.cat/videos/1570389/El-rei-i-el-savi
http://www.unamadecontes.cat/

Idees per treballar el text

El text del conte esta molt treballat per ser comprés pel nois i noies d'edats de primaria. Tot i aixi
la dificultat del problema permet que pugui servir de suport per a ESO i Batxillerat, on

normalment es planteja.

Copsar els matisos de la narracio permet fer I'exercici de classificacié de les propostes que
arriben al rei, aixi com de les seves respostes. D'altra banda és molt interessant aprofitar per
cercar informacio sobre els jocs més antics tant numérics com d'estratégia, podeu comencar per
la pagina http://www.xtec.cat/~rbernaui/tauler/tauler.ntm on trobareu diferents jocs d'arreu

agrupats per semblances.

També soén interessants els comentaris i les decripcions forca acurades que trobareu a la

wikipédia http://ca.wikipedia.org/wiki/Joc_de_tauler , especialment les que expliquen joc com el
de la Vall d'Ur

Finalment també us recomanem l'article del doctor Antonio Gonzalez Sanchez per a la Revista
Digital EPS de la Esucuel apolitécnica Superior d'Alacant Article A Gonzalez Sanchez es tracta

d'un text on es comuniquen matematiques contextualitzades en relats.

Idees per treballar la il-lustracié

La il-lustracié del conte produit per TVC per al programa Una ma de contes preten mostrar la
grandaria del nombre fent servir imatges que acosten a la poesia visual. Consderacions
estétiques a banda, el treball amb aquesta enorme quantitat (18446744073709551615) déna per
a molt.

Aqui teniu alguns plantejaments per comencar a treballar:

Sabeu anomenar correctament la quantitat? Quina és la diferéncia entre els bilions que fem
servir i els bilions EEUU?

Quant trigueu a dir aquesta xifra? Com reso el problema del temps de gravacié el programa?

Quin recurs fa servir? El teatre d'ombres té a veure amb I'aparicié de la quantitat?

Si poséssim aquesta immensa quantitat de granets en filera on arribarien? Podriem arribar fins
la Lluna?

Si calculessim el temps necessari per comptar els granets, quan trigariem a comptar-los?

Si els posessim en sacs, quants sacs ens caldrien? Quants sacs podem posar en un metre

cubic?

Sobre Us de material de ldgica i quantitat que representin una aportacié de possibilitats i també
dubtes per als nens i nenes des totes les edats a primaria i més relacionades amb els

quantifiadors basics a infantil podeu llegir a I'enllag Numeracio i ldgica



http://issuu.com/maymeri8/docs/numeraci_-l_gicacapsa
http://revista.eps.ua.es/index.php/noticias/arquitectura/102-el-problema-del-tablero-de-ajedrez-y-los-granos-de-trigo-
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http://www.xtec.cat/~rbernau1/tauler/tauler.htm

Sobre com millorar el sentit numéric dels nens i nenes podeu enllacar Numeracio i album

Sobre I'elaboracio d'imatges alternatives a la representacio estadistica de grafics per tal

d'aconseguir impacte visual alhora que la creacié d'imatges mentals de representacié de grans

quantitats mireu l'enllag http://issuu.com/maymeri8/docs/estad_stica_i_representacions

Altres recursos

Contes sobre avars i savis: L'astut Aldar Kose explicat per Roger Coromines a
http://amudaria.blogspot.com/search/label/Contes%20i%20llegendes emeés per Barcelona TV, no
és un enllag massa bo pero si que ho és el conte, podeu provar de trobar-lo amb el buscador de
I'emissora cal que us situeu als mesos de marg i abril de 2009 dins el programa Hola nens! Es

tracta d'una historia interessant on es fan canvis aparents i on l'espavilat guanya a l'avar.

Tingueu en compte que aquest conte o llegenda s’inclou en “L’home que calculava”, que teniu
citat a I'apartat de contes, perd esta en moltes més fonts i en diferents versions segons la
ubicaci6 geografica i temporal on se situa.

Curiosament hi ha molts “contes enginyosos” en el tema dels escacs:

- Recobrir un taulell d’escacs amb fitxes de dominé cadascuna de les quals cobreixi dos
quadres. Qué passa si traiem un quadre de I'escaquer? | si en traiem dos? Depén de la
posicio en queé els traiem?

- En cavall vol recérrer un taulell d’escacs exactament en 64 salts (cada cop passa per un
quadre diferents sense repetir-ne cap). Pot fer-ho?

- Com situariem vuit dames en un taulell d’escacs sense que es matessin?

Si voleu justificacions sobre la importancia del joc per a les classes de matematiques i com de

subtils son els seus limits, podeu anar a l'enllag BIAIX 23 Per Pensar on a més trobareu un

interessant problema geométric sobre un taulell d'escacs.

A la pagina Mentaludix d'en Blai Figueras http://www.xtec.es/~bfigueral/inicihis.htm hi podeu

trobar multiples recursos per saber moltes més coses sobre relacions numeériques i
geometriques. Si el que us interessa sén questions relacionades amb els escacs aneu a l'apartat

anomenat Escaquejant.

La contextualitzacié i vivenciacié de les grans quantitats té un bon recurs en I'is de les propostes
que es fan sobre el metre cubic a I'enllag Metrecubicapamms proposades pel grup de treball de

I'associacio APaMMs

Sobre problemes en general, tant aquells que tenen relacié amb jocs d'estratégia com problemes
numerics que proporcionen moltes experiéncies amb tot tipus de nombres i les seves funcions,
podeu consultar dins la web del grup Perimetre a "EI mercat dels problemes" (recordeu-vos

d'arribar fins al final de la pagina per trobar els panells il-lustratius" a partir del seguent enllag

Perimetre 3jornades problemes



http://issuu.com/maymeri8/docs/numeraci__lbum
http://www.xtec.cat/entitats/perimetre/3jornades/problem.htm
http://issuu.com/maymeri8/docs/metrecubicapamms
http://www.xtec.es/~bfiguera/inicihis.htm
http://issuu.com/maymeri8/docs/per_pensar
http://amudaria.blogspot.com/search/label/Contes%20i%20llegendes
http://issuu.com/maymeri8/docs/estad_stica_i_representacions

Contes per enllagar

EL CERMO MAGKS
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El gerro magic  Anno, M Editorial Joventut

El conte presenta el concepte i calcul de 10! aixi com la seva representacié
geométrica. Es curiés com tractant-se d'una representacié mental forga
complexa d'imaginar spvint es troben exemples de treball amb nens i nenes il
petits 10!=1x2x3x4x5x6x7x8x9x10

Hi ha res més gran que una balena? Wells, R Editorial Joventut

El conte més aconseguit dels de la seva mateixa linia, es visualitza molt LYY
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bé el tema de les proporcions i la comparacio entre mesures mitjancant

L'home que calculava Tahan, M Editorial Empuries

na trama novel-lesca meravellosa ens descobreix la vida de
Beremiz Samir és el protagonista d'aquest recull de contes
que giren al voltant del calcul i de les virtuts d'un calculista
que actua mig com a matematic mig com a jutge. Beremiz fa
un viatge apassionant on ensenya a poetes i mercaders,

califes i savis que les matematiques no tenen només veritat,

sin6 una bellesa prodigiosa. L 'home que calculava és una
historia fantastica que ens desvela els secrets dels nimeros i el seu estret lligam amb els grans

problemes de la humanitat.

MALBA TAHAN és el pseudonim d'un famés matematic brasiler autor de diversos llibres de gran
exit escrits amb el desig de fer conéixer els misteris i delicies de les matematiques. L 'home que

calculava, traduit a moltes llengles, s ha convertit en un llibre mitic .

La semillas magicas Anno,M  Ed FCM Méxic @ 3

El protagonista de la historia rep unes llavors i dos consells: que es mengi una de

les llavors i no passara gana en tot I'any i que planti 'altra i en tingui cura i a la

tardor tornara a collir dues llavor magiques. La historia és molt senzilla pero el Y 4
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contingut matematic és important i identificable, en diferents nivells de
complexitat, per totes les edats d'infantil i primaria. La il-lustracié acompanya molt bé per la seva

aparent simplicitat.




Numeros pares, impares i idiotas Forges i Millas Editorial Alba

Segons els seus propis autors, el mon dels nombres és tan complex,
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incomprensible i ple de prejudicis com el dels humans. Fent servir aquest punt

de partida Forges i Millas plantegen situacions com ara:
Qué li passa a un 4 quan es parteix per la meitat? Doncs que no tenim un 4 mort C:'

sin6 2 dosos vius. | si li restem 1? Llavors tenim un 3 acomplexat... HUMERDS PARES,
M T
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Aixi de desacomplexadament, i absurdament treballen el parell d'autors que no

passaran a | ahistoria per aquest llibre, perd que potser divertiran a una part dels ectors tot i que
la seva consideracié dels matematics és forca barroera: Aquells qui potser entenen els nombres i
potser saben matematiques perd que no saben llegir els seus cors... Forga topic i amb
prejudicis. Les histories que explica potser us poden servir per il-lustrar alguna situacio

matematica sota un deix d'ironia.

L'oncle Petros i la conjectura de Goldbach Apostolos Doxiadis o 1
Editorial: Ediciones B

La conjectura de Goldbach és formula de manera molt entenedora: @)
qualsevol nombre parell diferents del 2 es pot descompondre com a suma %Fﬂ ; !..
de dos nombres primers. Aquesta conjectura, formulada per Christian ¥ la onjetus
Goldbach a I'any 1742, encara no ha estat demostrada ni se n’ha trobat *-.j-ll‘;l dbach

cap contraexemple.

El protagonista d’aquesta novel-la, Petros Papachristos, és un matematic de ficcié que ha dedicat
tota la seva vida a intentar demostrar la conjectura de Goldbach. El relat, fet des de la
perspectiva del nebot del protagonista, ens explica I'esfor¢ de “I'oncle Petros” per enfrontar-se
amb aquest repte. Es tracta d’'un text molt bonic en el qual, en paral-lel amb I'argument, es van
presentant reflexions sobre la naturalesa de les matematiques, resultats aritmétics concrets,
aspectes historics de les matematiques...El narrador de la historia és el nebot del protagonista:
Petros Papachristos. Explica la historia del seu oncle Petros a qui la familia només visita un cop
I'any, pel seu sant. El narrador observa com I'esment del seu oncle posa nerviés al seu apre i els
seus oncles aixi que decideix establir relacié amb ell i esbrinar el motiu. S'assabenta que el seu
oncle fou un catedratic de matematiques de fama internacional i aix0 I'estimula a aprofundir a
aquesta matéria de manera que acaba decidint estudiar-ne la carrera. Quan en parla amb el seu
oncle és reptat per aquest a resoldre "la conjectura de Goldbach", és el problema al que ell ha
dedicat tota la seva vida i que acabara fent-li perdre la raé.

Una hstoria ben tramada explicada de forma atractva. Especialment interessant, tant com
I'explicacié de la propia conjectura, és la presentacié que fa dels matematics i com explica tant

I'amor per la ciéncia com la capacitat productiva i el decliu del pensament.




